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Fine scale feedback
● Pair programming
● Planning game
● Test driven development
● Whole team

Shared understanding
● Coding standard
● Collective code ownership
● Simple design
● System metaphor

Continuous process
● Continuous integration
● Design improvement
● Small releases

Programmer welfare
● Sustainable pace























Sammanfattning

● “Traditionell” agil coachning är inte 
bortkastat

● Teknisk coachning är lika viktigt
● Mobbprogramming är ett bra sätt att göra det 
● Använd XP
● Gör mer






