
  

Mikael Eriksson, utvecklare



  

Användarcentrerad utveckling

● Utgår från de behov som användare eller
organisation har.

● Behoven kartläggs av UX-are.
● Interaktionsdesigner tar fram prototyper av

gränssnittet på grundval av de kunskaper som
UX-arnar samlat in.

● Via iterationer tas allt mer förfinade och
detaljerade prototyper av gränssnittet fram.

● Gränssnittsprototyperna används av utvecklare
för att ta fram systemarkitekturen och hela den
tekniska lösningen.



  

En första skiss på formatet för råd



  

En första skiss på gränssnitt



  

Den första versionen



  

Vi samlade synpunker i en kanban



  

Efter den första iterationen





  

Tack för mig!
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